
Die Regeln der  

Baar-Hocker Geocache Kegelmeisterschaft  
 

- Jeder Account hat ein Versuch (10 Würfe oder Anschübe) 

- Alle Punkte (Holz) werden zusammen gezählt 

- Derjenige mit den meisten Punkten gewinnt ! 

- Gespielt wird auf zwei Bahnen 

(mindestens bis alle angemeldeten gekegelt haben) 

 

 

- Sollten mehrere Accounts / Cacher die gleiche Punktezahl haben geht es 

auf einer Bahn ins Stechen. 

 

Das Stechen :  

Jeder Cacher (Account) muss persönlich werfen. Sollte dieser nicht antreten 

können oder abwesend sein wird er disqualifiziert. (Die Punkte aus der 

Vorrunde sind also nicht auf andere Cacher übertragbar)      

Jeder hat einen Wurf. Derjenige der weniger Punkte als die anderen wirft, 

scheidet aus.  

Z.b: 10 Geocacher schaffen die gleiche Punktezahl. Diese zehn Cacher werfen 

nacheinander eine Kugel. (die Reihenfolge wird ausgelost) 

Derjenige mit den wenigsten Punkten (Holz) scheidet aus. Sollte auch unter den 

niedrigsten ein Gleichstand sein wird sofort im Anschluss dieses Stechen 

ausgetragen. 

Nun beginnt das Ganze von vorne bis nur noch ein Cacher übrig bleibt. 

Dieser wird dann den Wanderpokal der ersten Baar-Hocker Geocache 

Kegelmeisterschaft überreicht bekommen und sich 

,,Kegelmeister des Baar-Hocker 2024“ 

nennen dürfen. 

Des Weiteren bekommen die ersten drei eine Medaille welche sie natürlich 

behalten dürfen.  

Der Pokal wird loggbar sein und der Gewinner darf, soll, muss diesen auch 

loggen, um seinen rechtmäßigen Anspruch auf den Titel zu erhalten. 

http://www.geocaching.com/track/details.aspx?id=4962450


 

 

Kleingedrucktes   

Dieser Pokal wird von uns gespendet und es muss sichergestellt sein, dass dieser nächstes Jahr 

wieder zur Meisterschaft 2025 zu Verfügung stehen wird. Des Weiteren wird etwas abgelegen 

an der Kegelbahn ein kleines Sparschwein aufgestellt um unsere Unkosten (Bahnmiete) zu 

bezahlen. Es ist gute Laune mitzubringen um einen schönen und vor allem etwas anderen und 

spannenden Abend zu verbringen.  

PS: Sollten sich während des Turniers Unklarheiten bei den Regeln ergeben, werden diese 

durch einen Schiedsspruch der Veranstalter entschieden. 


